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第二十届河南省青少年机器人竞赛机器人创意比赛（B 类）

创意编程比赛主题与规则

1.关于创意编程比赛

机器人创意比赛（B类）是基于为 scratch 创意编程和 Python 编程的赛事，组织在校中小学生创意编

程爱好者，在教练员的指导下，在学校、家庭、校外工作室或科技实验室，以个人的方式，进行 scratch

创意编程和 Python 编程的创意、设计、编程与制作，最后提交创意编程作品参加河南省青少年机器人竞

赛组委会举办的创意编程比赛活动。创意编程比赛对于培养学生学习与编程技术，激发创新思维潜能，提

高综合设计和编程的能力，培养学生开展科学研究基本素质极为有益。

2.主题

本届创意编程比赛主题选定为“生活”，旨在促进青少年了解所在的社区、学校、家庭、社会“生

活”中存在着哪些需要关注的现象或急需解决的问题，是否能用编程思维及技术手段给出相应的解决方

案，让我们的“生活”变得更加科学、便捷、美好与舒适。

参加创意编程比赛的参赛选手要提交一件符合主题的 scratch 创意编程和 Python 编程作品，参赛选

手统一使用指定的创作工具 scratch 2.0（3.0）和 Python（3.6 及以上版本）进行创作。创意是提出新鲜

的想法、主意，也可以说是解决某个问题的奇思妙想。

3.比赛

3.1 分组

1.scratch 创意编程比赛按小学组、初中组、高中组三个组别进行。

2.Python 编程比赛按初中组、高中组两个组别进行。

不允许跨学段申报，申报学段有误，将取消比赛资格。参赛选手应该在赛前完成参赛作品的制作，并上传

提交。

每个作品由一名学生独立完成，学生必须是截止到 2020 年 12 月底前仍然在校的学生。

3.2 参赛作品的类型与要求

3.2.1 作品类型

作品包括互动艺术、实用工具、科学探索三类。

（1）互动艺术：引入绘画、录音、摄影等多媒体手段，用新媒体互动手法实现音乐、美术方面的创

意展示。

（2）实用工具：有实用价值、能解决学习生活中的实际问题的程序工具。

（3）科学探索：现实模拟、数学研究、科学实验等等各学科的趣味性展示与探究。

3.2.2 作品要求

（1）原创性：作品必须为作者原创，无版权争议。若发现涉嫌抄袭或侵犯他人著作权的行为，一律

取消评奖资格。如涉及作品原创问题的版权纠纷，由申报者承担责任。

（2）创新创造：作品主题鲜明,创意独特,表达形式新颖，构思巧妙，充分发挥想象力。
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（3）设计思想：作品构思完整，内容主题清晰，有始有终;创意来源于学习与生活，积极健康，反应

青少年的年龄心智特点和玩乐思维。

（4）用户体验：观看或操作流程简易,无复杂,多余步骤;人机交互顺畅,用户体验良好。

（5）艺术审美：界面美观、布局合理，给人以审美愉悦和审美享受;角色造型生动丰富，动画动效协

调自然，音乐音效使用恰到好处;运用的素材有实际意义，充分表现主题。

（6）程序技术：合理正确地使用编程技术，程序运行稳定、流畅、高效，无明显错误;程序结构划分

合理，代码编写规范，清晰易读;通过多元、合理的算法解决复杂的计算问题，实现程序的丰富效果。

作品著作权归作者所有，使用权由作者和主办单位共享。主办单位对获奖作品有宣传和展示的权利。

3.4 创意编程比赛程序

3.4.1 申报

比赛通过 https://spark.makex.cc/2020cybc-henan/申报，进入第二十届河南省青少年机器人竞赛创

意赛（B 类）创意编程比赛申报专区。

机器人创意比赛参赛队应在规定的截止日期，即 2020 年 12 月 19 日 24 点前通过网站在线提交申报资

料，过时将不再受理作品申报。具体申报要求，详见申报指南。

电子化申报材料的内容包括：

1.报名基本信息

2.Scratch、Python 编程作品及文字说明

3.演示讲解视频（非必须）

（2-3 项内容以压缩包的附件形式上传）

3.4.2 初评与终评

竞赛组委会和专家委员会将根据申报资料对参赛作品进行资格审查与初评。终评结果在初评结果后，

组织专家再次评审。由评审小组依据评分标准（表 1）集体评议，再经评审组长同意后录入竞赛计分管理

系统。

4.作品的评分标准

表 1：机器人创意比赛（B 类）作品评分标准

项目 要求 权重

作

品

评

分

标

准

原创性 1.作品必须为作者原创，无版权争议。 10%

创新创造

1.作品主题鲜明,创意独特。

2.表达形式新颖。

3.构思巧妙，充分发挥想象力。

20%

设计思想

1.作品构思完整，内容主题清晰，有始有终。

2.创意来源于学习与生活，积极健康，反应青少年的年龄心智

特点和玩乐思维。

20%

用户体验

1.观看或操作流程简易,无复杂,多余步骤。

2.人机交互顺畅,用户体验良好。 15%

艺术审美

1.界面美观、布局合理，给人以审美愉悦和审美享受。

2.角色造型生动丰富，动画动效协调自然，音乐音效使用恰到 15%

http://robot.xiaoxiaotong.org/
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好处。

3.运用的素材有实际意义，充分表现主题。

程序技术

1.合理正确地使用编程技术，程序运行稳定、流畅、高效，无

明显错误。

2.程序结构划分合理，代码编写规范，清晰易读。

3.通过多元、合理的算法解决复杂的计算问题，实现程序的丰

富效果。

20%

5.奖励

5.1 Scratch 创意编程按照小学组、初中组、高中组三个组别分别评出以下奖项：

一等奖—— 10%，二等奖——15%，三等奖——25%，颁发证书。

5.2 Python 按照初中组、高中组两个组别分别评出以下奖项：

一等奖—— 15%，二等奖——25%，三等奖——35%，颁发证书。

6.其它

6.1 关于比赛规则的任何修订，将在“河南省青少年机器人竞赛”公众号上发布。

6.2 关于规则的问题可通过“河南省青少年机器人竞赛”公众号答疑。

6.3 比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。

6.4 第二十届河南省青少年机器人竞赛裁判委员会对规则中未说明事项及有争议事项，均拥有

最后解释权和决定权。


